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9. Geomeetria tasandil ja ruumis

Geomeetria ruumis

Põhiteadmised

· Punkti koordinaadid ruumis; 

· kahe punkti vaheline kaugus; 

· sirgete vastastikused asendid ruumis; 

· nurk kahe lõikuva sirge vahel; 

· sirge ja tasandi vastastikused asendid; 

· sirge ja tasandi vaheline nurk; 

· sirge ja tasandi ristseisu tingimus; 

· kolme ristsirge teoreem; 

· kahe tasandi vastastikused asendid; 

· kahetahuline nurk; 

· hulktahukad, korrapärased hulktahukad; 

· rööptahukas; 

· risttahukas; 

· kuup; 

· prisma; 

· püramid; 

· silinder, koonus ja kera.

Põhioskused

· Punkti asukoha kirjeldamine koordinaatide abil; 

· kahe punkti vahelise kauguse leidmine; 

· sirgete ja tasandite vastastikuste asendite kirjeldamine ruumis; 

· ruumiliste kehade ja nende elementide ülesande tingimustele vastav kujutamine joonisel; 

· hulktahukate ja pöördkehade pindalade ja ruumala leidmine; 

· ruumiliste kehade lihtsamate tasandiliste lõigete joonisel kujutamine ja pindalade arvutamine; 

· kombineeritud ülesannete lahendamine hulktahukate ja pöördkehade kohta.

Valemid

· Kahe punkti vaheline kaugus ruumis
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kui A(x1; y1; z1), B(x2; y2; z2)
· Kahe sirge vastastikulised asendid tasandil
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· Risttahukas
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S = 2(ab + ac + bc)
V = abc
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· Kuup


[image: image8]
S = 6a2
V = a3
· Püstprisma
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Sk = üp . l
S = Sk + 2Sp
V = hSp
· Korrapärane püramiid
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S = Sk + Sp
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· Silinder
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S = Sk + 2Sp = 2
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· Koonus
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· Sfäär ja kera
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S = 4
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