Õppematerjalide loomist toetab AS Topauto/autod, markide Seat, Suzuki, Hyundai ning kasutatud autode müüja üle Eesti

Optika

· Lainepikkus – 
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· Lainete murdumine –
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· Valguse murdumine –
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· Lainete interferents – 
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· Difraktsioonivõre –
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· Läätse optiline tugevus – 
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· Läätse valem –
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· Läätse suurendus –
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· Koondavad läätsed –
f > 0,   a > 0
· Hajutavad läätsed –
f < 0,   a > 0
· Tõeline kujutis –
k > 0
· Ebakujutis –
k < 0

Füüsikalised suurused
· 
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 – lainepikkus, (m)

· v – võnkumise levimiskiirus, (m/s)

· T – võnkeperiood, (s)

· 
[image: image10.wmf]n

 – sagedus, (Hz)

· c – valguse levimiskiirus vaakumis (c = 2,998 . 108 m/s)

· n – suhteline murdumisnäitaja

· n1, n2 – absoluutne murdumisnäitaja

· d – võrekonstant

· s – suurendus 

· f – läätse fookuskaugus
· k - kujutise kaugus läätsest

· a - eseme kaugus läätsest

· D - läätse optiline tugevus, (1 dptr)

Kehad ja valgus

· Optika uurib ja seletab valgusnähtusi.

· Valgusallikas on keha, mis kiirgab valgust.

· Kiiratud valguse värvus sõltub valgusallika temperatuurist: mida kõrgem on temperatuur, seda sinakam on valgus.

· Mida kõrgem on valgusallika temperatuur, seda rohkem valgust ta kiirgab.

· Selleks, et näha keha, peab sellelt tulev valgus langema meie silma.

· Mustana näeme pinda, milles põhiline osa pealelangevast valgusest neeldub.

· Valgena näeme pinda, millelt põhiline osa pealelangevast valgusest peegeldub.

· Spektri värvid on: punane, oranž, kollane, roheline, helesinine, sinine ja violetne.

· Valge valgus on liitvalgus.

Valguse sirgjooneline levimine 

· Varju piirkonda valgus ei lange.

· Õhutühjas ruumis ehk vaakumis levib valgus kiirusega 300 000 km/s.

· Mida väiksem on valguse kiirus ainetes, seda optiliselt tihedamaks loetakse ainet.

· Keskkonda, kus valguse kiirus ei muutu, nimetatakse optiliselt ühtlaseks keskkonnaks.

· Optiliselt ühtlases keskkonnas levib valgus sirgjooneliselt.

Valguse peegeldumine ja murdumine 

· Langemisnurk (
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) on nurk pinna ristsirge ja langeva kiire vahel.

· Peegeldumisnurk (
[image: image12.wmf]b

) on nurk pinna ristsirge ja peegeldunud kiire vahel.

· Langemisnurk on alati võrdne peegeldumisnurgaga.

· Fookuseks ehk tulipunktiks nimetatakse punkti, kus koondub nõguspeeglile langev paralleelne valgusvihk.

· Valguse murdumiseks nimetatakse valguse suuna muutumist kahe erineva keskkonna piirpinnal.

· Optiliselt hõredamast keskkonnast üleminekul optiliselt tihedamasse keskkonda murdub valgus pinna ristsirge poole.

· Optiliselt tihedamast keskkonnast üleminekul optiliselt tihedamasse keskkonda murdub valgus pinna ristsirgest eemale.

· Läätsesid liigitakse kumer- ja nõgusläätsedeks.

· Kumerläätse liigid:
a) kaksikkumer
b) tasakumer
c) nõguskumer

· Nõgusläätse liigid:
a) kaksiknõgus
b) tasanõgus
c) kumernõgus

· Läätse põhiomadus on valguse koondamine või hajutamine.

· Kumerläätse omaduseks on valguse koondamine.

· Nõgusläätse omaduseks on valguse hajutamine.

· Fookuseks (F) nimetatakse punkti, kuhu koondub kumerläätsele langenud paralleelne valgusvihk.

· Fookuskaugus (f) on läätse keskpunkti (O) ja läätse fookuse (F) vaheline kaugus.
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