Õppematerjalide loomist toetab AS Topauto/autod, markide Seat, Suzuki, Hyundai ning kasutatud autode müüja üle Eesti

VALGUSNÄHTUSED
VALGUS. VALGUSALLIKAD

1. Kiirgus on energia levimise viis.
2. Valguseks nimetatakse kiirguse seda osa, mida võetakse vastu silmaga.
3. Optika on füüsika osa, mis tegeleb valguse uurimisega.
4. Valgusallikad on kehad, mis kiirgavad valgust.
5. Punktvalgusallikaks nimetatakse niisugust valgusallikat, mille mõõtmed on väiksed võrreldes kaugusega vaatluskohast.
6. Valguskiir on joon, mille sihis valgus levib.
7. Täisvari on ruumi piirkond, kuhu ei lange ühtki valguskiirt.

· Valgusallikaid näeme seetõttu, et nende tekitatud kiirgus satub meile silma.
· Ühtlases läbipaistvas keskkonnas levib valgus mööda sirgjoont.
· Valgus levib tühjuses kiirusega 300 000 km/s, mis on suurim võimalik kiirus.
· Punktvalgusallikast väljunud kiirte teel paikneva läbipaistmatu keha taha tekib koonusekujuline täisvari.
· Mittepunktvalgusallika korral tekib läbipaistmatu keha taha osaliselt valgustatud ruumipiirkond ehk poolvari.
VALGUSE PEEGELDUMINE

1. Valguse peegeldumiseks nimetatakse valgusenergia tagasipöördumist mingilt pinnalt esialgsesse levimiskeskkonda.
2. Peegelpinnaks nimetatakse väga siledat pinda, mis peegeldab tagasi suurema osa temale langevast valgusest.
3. Tasapeegliks nimetatakse sellist peeglit, mille peegeldavaks pinnaks on tasapind.
4. Langemisnurgaks (() nimetatakse nurka, mis moodustub langeva kiire ja langemispunktist peegelpinnale tõmmatud ristsirge vahel.
5. Peegeldumisnurgaks (() nimetatakse nurka peegeldunud kiire ja langemispunktist tõmmatud ristsirge vahel.
6. Näiliseks kujutiseks nimetatakse eseme kujutist, mida silm tajub olevat kiirte pikenduste lõikumiskohas.

· Valguse langemisel keha pinnale toimub kaks nähtust: valguse peegeldumine ja valguse tungimine keha sisse.
· Langev kiir ja peegeldunud kiir asuvad samas tasapinnas langemispunktist peegelpinnale tõmmatud ristsirgega.
· Peegeldumisnurk on võrdne langemisnurgaga: (=(.
· Peegeldunud ja langenud kiired on pööratavad: kui valgus saata tagasi peegeldunud kiirele vastassuunas, siis pärast peegeldumist levib valgus vastassuunas esialgsele kiirele.

· Tasapeeglis tekib näiline, päripidine, esemega ühesuurune kujutis. See asub peegli taga ja on sellest niisama kaugele kui ese.

· Mittepeegelpind (krobeline, ebatasane, matt) hajutab valgust.

VALGUSE MURDUMINE

1. Valguse murdumine on valguskiirte suuna muutumine nende läbiminekul kahe keskkonna lahutuspinnast.
2. Murdunud kiireks nimetatakse kiirt, mis teises keskkonnas muutunud oma suunda.

3. Murdumisnurk on nurk murdunud kiire ja keskkondade lahutuspinnale langemispunktist tõmmatud ristsirge vahel.
· Langev kiir ja murdunud kiir asuvad samas tasapinnas kiire langemispunktist keskkondade lahutuspinnale tõmmatud ristsirgetega.
· Sõltuvalt keskkondade erinevusest võib murdumisnurk olla langemisnurgast kas väiksem või suurem.
· Valguse langemisel õhust teistesse keskkondadesse on murdumisnurk väiksem kui langemisnurk.
· Langev kiir ja murduv kiir on pööratavad.

LÄÄTSED

1. Optiline lääts on läbipaistev keha, milles valguse murdumist kasutatakse kiirte suuna muutmiseks.
2. Sfäärilised läätsed on kahe sfäärilise pinnaga piiratud läätsed.

3. Läätse sfääriliste pindade keskpunkte läbivat sirget nimetatakse läätse optiliseks peateljeks.
4. Läätse optiline keskpunkt on punkt läätse optilisel peateljel, mida kiir läbib oma suunda muutmata.

5. Koondava läätse fookus on punkt optilisel peateljel, mida läbivad peateljega paralleelsed kiired pärast murdumist läätses.

6. Kaugust läätse optilisest keskpunktist fookuseni nimetatakse fookuskauguseks.
7. Läätse optiliseks tugevuseks nimetatakse läätse fookuskauguse pöördväärtust.
8. Läätse optilise tugevuse mõõtühik on 1 dioptria.
· Läätsi liigitatakse pindade järgi kumer- ja nõgusläätsedeks.

· Kui lääts on keskelt paksem kui äärtelt, siis õhus ta koondab kiiri. Lääts, mis on äärtelt paksem võrreldes keskkohaga, aga hajutab kiiri.
Kumerläätse nimetatakse ka koondavaks läätseks. Nõgusläätse nimetatakse hajutavaks läätseks.

· Igal läätsel on kaks fookust- kummalgi pool läätse üks. Nõgusläätse fookused on näilised.
· Läätse optilist tugevust arvutatakse valemiga
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D – läätse optiline tugevus (ühik dptr),
f – läätse fookuskaugus (ühik m).
· Kui läätse fookuskaugus on 1 meeter, siis läätse optiline tugevus on 1 dioptria.
· Koondava läätse optilist tugevust loetakse positiivseks, hajutaval läätsel negatiivseks.
KUJUTISED LÄÄTSEDES

· Kui ese asub koondava läätse ja selle fookuse vahel, siis on eseme kujutis suurendatud, näiline ja päripidine. Sel juhul on kujutis samal pool läätse kui ese ja paikneb läätsest kaugemal kui ese.

· Kui ese asub koondava läätse fookuse ja kahekordse fookuse vahel, siis tekib suurendatud, tõeline ja ümberpööratud kujutis. Sel juhul asub kujutis teisel pool läätse võrreldes esemega. Kujutise kaugus läätses on suurem kahekordsest fookuskaugusest.

· Kui ese asub koondava läätse kahekordse fookuskauguse taga, siis tekib vähendatud, ümberpööratud ja tõeline kujutis. Kujutis asub teisel pool läätse fookuse ja kahekordse fookuse vahel.

· Hajutav lääts annab eseme kõigi asukohtade puhul sellest vähendatud, päripidise ja näilise kujutise. Kujutis asub esemega samal pool läätse.
SILM JA NÄGEMINE

1. Silm on koondav optiline süsteem.
2. Normaalne silm koondab paralleelsed valguskiired võrkkestale ilma silmalihaseid pingutamata.
3. Akommodatsiooniks nimetatakse silma kohandumisvõimet nii lähedal kui kaugel olevate esemete vaatamiseks.
· Normaalse silma parima nägemise kaugus on 25 cm. Sellel kaugusel on eseme detailid veel teravalt ja kõige suuremalt nähtavad, kusjuures silma läätse ümbritsevad lihaseid ei ole vaja pingutada.
· Lühinägeva silma fookus asub silma sees, kui silmalihased on pingevabad. Lühinägevust korrigeeritakse nõgusläätsedega prillide abil.
· Kaugelnägeva silma fookus tekib võrkkesta taha, kui silmalihaseid ei pingutata. Kaugnägevust korrigeeritakse  kumerläätsedega prillide abil.
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