8 KLASS        KORDAMINE
1. Arvuta kirjalikult 0,41868 : 0,12
Lahendus: 
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2. Arvuta kirjalikult 5,17 . 6,74
Lahendus: 
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3. Arvuta kirjalikult 
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Lahendus: 
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4. Arvuta kirjalikult 9 + 16 : 4 – 2 . (16 – 2 . 7 + 4) + 6 . (2 + 5)
Lahendus: 
9 + 16 : 4 – 2 . (16 – 2 . 7 + 4) + 6 . (2 + 5) = 9 + 4 – 2 . (16 – 14 + 4) + 6 . 7 = 13 – 2 . 6 + 42 = 13 – 12 + 42 = 43

5. Arvuta kirjalikult 
[image: image5.wmf]4
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Lahendus:

[image: image6.wmf]1
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6. Ava sulud ja koonda sarnased liikmed –(6 – 5x) – 2(3 + 4x) + 3(2x – 5)
Lahendus: 
–(6 – 5x) – 2(3 + 4x) + 3(2x – 5) = – 6 + 5x – 6 – 8x + 6x – 15 = 3x – 27

7. Lahenda võrrand 3a – 6 = 3(a – 2)
Lahendus: 
3a – 6 = 3(a – 2);
3a – 6 = 3a – 6;
3a – 3a = 6 – 6; 
0a = 0
Lahendiks on kogu reaalarvude hulk.
Kontroll:
Võtame mistahes arvu, näiteks a = 8. Saame võrduse 
3 . 8 – 6 = 3(8 – 2);
24 – 6 = 3 . 6;
18 = 18
Sobib. 
Vastus: Lahendiks on kogu reaalarvude hulk.
8. Lahenda võrrand 
[image: image8.wmf]4
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Lahendus: 
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Vastus: x = – 4
9. Lahenda võrratus 2(3 – x) > –3(2x + 6). Arvuta täpne väärtus.  
Lahendus: 
2(3 – x) > –3(2x + 6);
6 – 2x > – 6x – 18;
– 2x + 6x > – 18 – 6;
4x > – 24 
[image: image11.wmf]4
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x > – 6.

10. Lahenda võrrandisüsteem kas asendus- või liitmisvõttega. Tee kontroll!
a) 
[image: image12.wmf]î
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Lahendus:
Kasutame asendusvõtet. Näeme, et teises võrrandis saame kohe muutuja x-i väärtuse teada. Seejärel asendame esimesse võrrandisse.

[image: image13.wmf].
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Saime 
[image: image14.wmf]î
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Kontroll:
v1p:  3 . 1 – 2 . 1 = 3 – 2 = 1;   
p1p:  1.
Vasak pool on võrdne parema poolega.
v2p:  1 + 3 = 4;   
p2p:  4.
Vasak pool on võrdne parema poolega.
Vastus: 
[image: image15.wmf]î
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b) 
[image: image16.wmf]î
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Lahendus:
Kirjutame võrrandisüsteemi uuesti välja nii, et x-id oleksid üksteise all ja y-id samuti üksteise all.
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Kasutame liitmisvõtet. Saame
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Tulemuseks on alati tõene võrdus ehk samasus 0 = 0. 
Sellest järeldub, et ühe tundmatu väärtuse võime valida suvaliselt ja temale vastava teise tundmatu leida ükskõik millisest võttandist. Kõik esimese võrrandi lahendid, milleks on vastava sirge punktid, rahuldavad ka teist võrrandit. Lahendeid on lõpmatult palju.
Vastus: Võrrandisüsteemil on lõpmata palju lahendeid. Nendeks on sirge x – 3y = – 2 punktid.

c) 
[image: image19.wmf]î
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Lahendus:
Korrutame kõigepealt esimest võrrandit – 4-ga ja seejärel liidame. Saame
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[image: image21.wmf]î
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Kontroll:
v1p:  2 . 2 – 3 . 3 = 4 – 9 = – 5;   
p1p:  – 5.
Vasak pool on võrdne parema poolega.
v2p:  8 . 2 – 5 . 3 = 16 – 15 = 1;   
p2p:  1.
Vasak pool on võrdne parema poolega.
Vastus: 
[image: image22.wmf]î
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d) 
[image: image23.wmf]î
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Lahendus:
Korrutame kõigepealt esimest võrrandit – 7-ga ja teist 8-ga. Seejärel liidame. Saame 
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[image: image25.wmf]î
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Kontroll:
v1p:  7 . 1 + 8 . 1 = 7 + 8 = 15;   
p1p:  15.
Vasak pool on võrdne parema poolega.
v2p:  8 . 1 + 7 . 1 = 8 + 7 = 15;   
p2p:  15.
Vasak pool on võrdne parema poolega.
Vastus: 
[image: image26.wmf]î
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e) 
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Lahendus:
Korrutame esimest võrrandit – 2-ga ja liidame. Saame
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Tulemuseks on alati tõene võrdus ehk samasus 0 = 0. 
Sellest järeldub, et ühe tundmatu väärtuse võime valida suvaliselt ja temale vastava teise tundmatu leida ükskõik millisest võttandist. Kõik esimese võrrandi lahendid, milleks on vastava sirge punktid, rahuldavad ka teist võrrandit. Lahendeid on lõpmatult palju.
Vastus: Võrrandisüsteemil on lõpmata palju lahendeid. Nendeks on sirge 3,8x + 2,7y = 6,5 punktid.

f) 
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Lahendus:
Kasutame asendusvõtet. Avaldame esimesest võrrandist muutuja y ning paneme teise võrrandisse.
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Kontroll:
v1p:  3,5 . 1 – 1 = 3,5 – 1 = 2,5;   
p1p:  2,5.
Vasak pool on võrdne parema poolega.
v2p:  – 0,5 . 1 – 3,5 . 1 = – 0,5 – 3,5 = – 4;   
p2p:  – 4.
Vasak pool on võrdne parema poolega.
Vastus: 
[image: image31.wmf]î
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11. Korruta.
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Lahendus: 

[image: image33.wmf](
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12. Lihtsusta avaldis.

[image: image35.wmf](
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Lahendus:
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13. Täida lüngad.
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Lahendus: 
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14. Astenda.
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Lahendus:
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15. Mis ühikut tuleb kasutada järgmiste objektide mõõtmiseks?
hiirevaip _____ ; auto mass _____ ; talje_____; paberilehe pindala_____; küünal _____ ; põrandakate _____
Lahendus: 
hiirevaip – cm2; mm2;    auto mass – kg;    talje – cm;   paberilehe pindala – cm2; mm2;     küünal – mm; cm; põrandakate – m2 
PAGE  
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